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TEMA 4 INF - SAI: MEMORIA INTERNA. TIPOS. DIRECCIONAMIENTO. CARACTERISTICAS Y

FUNCIONES

1. INTRODUCCION

Tradicionalmente se consideran dos estructuras basicas de memoria diferenciadas
principalmente por su velocidad y volatilidad. Estas dos estructuras se conocen con los nombres
de memoria interna (registros, caché y memoria principal) y la memoria externa o secundaria
(discos duros magnéticos, SSD, dispositivos dpticos, etc.).

El presente tema esta dedicado a estudiar concretamente la memoria interna describiendo sus
tipos y caracteristicas, asi como su direccionamiento.

2. CARACTERISTICAS Y FUNCIONES

Las caracteristicas y parametros a considerar en las memorias son:

Capacidad o tamaio

Duracion de la informacioén: volatil y no volatil.
Tipo (tecnologia)

Tiempo de acceso a memoria o latencia
Ancho de banda.

Principales funciones:

3. TIPOS

Velartat  Capaidar emie

3.1. REGI

Almacenamiento temporal de datos
Almacenamiento de instrucciones de inicio
Caché de datos

Comunicacién entre componentes

DE MEMORIA INTERNA

per b

jerarquia de memoria, donde la memoria interna esta
ubicada en la parte alta y la memoria externa en la parte
baja.

\l La memoria de un ordenador se puede organizar en una

amarz

En este tema se consideran para su estudio las unidades
de memoria interna: registros, memoria caché y memoria
principal.

STROS

Los registros de la CPU son pequefias memorias de acceso muy rapido dedicadas al almacenamiento

temporal

de datos necesarios para la ejecucién de cada instruccion.

Los registros pueden clasificarse en:

A. Generales: son aquellos que contienen los operandos con los que se realizaran las instrucciones del

prog
B. Espe

rama.
cificos: son aquellos cuyo uso cumple una funcién concreta. Algunos de los mas importantes son:

MAR, AC, PC, IR, SP, PSW, etc.

3.2. MEMORIA CACHE

La memo

ria caché es una memoria situada entre el procesador y la memoria principal.

La memoria caché utiliza SRAM. Esta memoria es mas rapida que la DRAM vy se utiliza para almacenar

datos e i

nstrucciones de acceso frecuente para mejorar el rendimiento del procesador. La SRAM no

necesita ser refrescada como la DRAM, lo que la hace mas répida, pero también mas costosa.
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3.3. MEMORIA RAM

La memoria RAM (Random Access Memory) esta presente en muchos dispositivos electronicos (dentro
del procesador como caché, en unidades SSD como buffer, en tarjetas graficas como memoria de video,
etc.). No obstante, cuando se habla de memoria RAM, la mayoria de las veces nos referimos a la memoria
principal del equipo (Moreno, 2019).

Las memorias RAM actuales utilizan principalmente tecnologia DRAM (Dynamic Random Access Memory).

Ademas de la DRAM estandar, existen varias variantes de esta tecnologia disefiadas para mejorar el
rendimiento, la densidad de almacenamiento y el consumo de energia, como:

— SDRAM (Synchronous DRAM): sincroniza la memoria con el ciclo del CPU, mejorando la gestion de
datos. Las diferentes generaciones que existen dentro de las SDRAM son: DDR, DDR2, DDR3, DDR4,
DDR5

— GDDR (Graphics DDR): optimizada para graficos, ofrece altas velocidades y ancho de banda para
tarjetas graficas.

— LPDDR (Low Power DDR) disefiada para dispositivos moviles, reduce el consumo de energia.

3.4. MEMORIA ROM
Las memorias ROM (Read Only Memory) son memorias en las que sélo se puede leer. Pueden ser:

a) ROM programadas por mascara, cuya informacion se graba en fabrica y no se puede modificar.

b) PROM, o ROM programable una sola vez.

c¢) EPROM (Erasable PROM) o RPROM (Reprogramable ROM), cuyo contenido puede borrarse mediante
rayos ultravioletas para regrabarlas.

d) EEPROM (Electrically Erasable PROM), son memorias que estan en la frontera entre las RAM vy las
ROM vya que su contenido puede regrabarse por medios eléctricos, estas se diferencian de las RAM
en que no son volatiles

4. DIRECCIONAMIENTO
Los intercambios de informacion con la memoria se pueden hacer de acuerdo con los siguientes tipos de
direccionamiento o accesos.

— Direccionamiento por palabras

— Direccionamiento por bytes.

— Direccionamiento por bloques (rafagas)

5. RECURSOS Y HERRAMIENTAS EDUCATIVAS DE INTERES > RAMMap
6. PRINCIPALES FABRICANTES DE MEMORIAS RAM -> Kingston, Corsair, OCZ Technology, Crucial,
Exceleram, G Skill, Transcend

7. APLICACION DE LOS CONTENIDOS AL CONTEXTO ESCOLAR Y LABORAL
8. CONCLUSION
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